—

KlNDER Eerste druk, 2024
JURY

2025

DE LEZERSPRIJS VAN DE
KINDERBOEKENWEEK

© 2023 tekst en illustraties Liz Pichon
Oorspronkelijke titel: Five Star Stories
Oorspronkelijke uitgever: Scholastic
Children’s Books, Londen

Behoudens de in of krachtens de Auteurswet van 1912 gestelde
uitzonderingen mag niets uit deze uitgave worden verveelvoudigd,
opgeslagen in een 9eautomatiseerd 9e9evensbestand, of openbaar
gemaakt, in enige vorm of op enige wijze, hetzij elektronisch,
mechanisch, door fotokopieén, opnamen of op een andere
manier, zonder voorafgaande schriftelijke toestemming
van de uitgever.

Voor het Nederlandse taalgebied:
© 2024 Vitgeverij J.H. Gottmer / H.JW. Becht BV,
Postbus 317, 2000 AH Haarlem (e-mail: in{o@gottmer.nl)
vitgeverij J.H. Gottmer / H.JW. Becht BV
maakt deel uit van de Gottmer Uitgevers Groep BV
Vertaling: Linda Broeder
Zetwerk: Studio Nico Swanink, Haarlem
ISBN 978 90 257 7906 1
ISBN 978 90 257 7905 4 (e-book)
NUR 283

www.gottmer.nl

Deor Liz Pichen

GOTTMER

Haarlem



Dirk en ik hebben een MAF spelletje

bedacht. We spelen het zo vaak als we kunnen,

gewoon voor de L@ﬂ:
Het is de bedoeling dat je naar NIETS
STAART ©6 en zorgt dat zoveel

mogelijk kinderen je nadoen.




Dirk begint met..

L0 1) \NT

Marcus hoort ons en wil weten wat er is.

L !
Waar STAREN jullie naaD
pven "

antwoordt Dirk heel
overtuigend.

zeq ik, en ik kijk alsof ik
net het BRILJANTSTE ding
OO0IT heb gezien.

Marcus wil het

O ia? VERTEL OP! HEEL GRAAG weten.
Nou, volgens ons

zagen Wwe...
Misschien was het wel...

Dirk doet expres geheimzinnig.

Ik doe er nog een schepje bovenop.

Ik weet ZEKER dat het is wat we denken
Het zag er PRECIES zo Mﬂ“ﬁ}

WAT HEBBEN JuLLIE GEZIEN?

Marcus vindt het niet leuk meer.

Nou, volgens ons @
zagen we een... / \

(Dirk stopt even om het nog dramatischer te maken...)
e, ’UFO maak ik zijn zin
\ - Y uiteindelijk af.
7\

ECHT?

Hoe weet je dat?

vraagt Marcus
nieuwsgierig en met
GROTE OGEN 5@ -

€D



Er zweefde iets door de lucht
dat ERVITZAG ALS...
Y
@' %)
-Een LICHT GEVEND fUlm+€SChlP
. oy /i\ . %
WAAR DAN?

Marcus kijkt @MH@@@ en speurt de lucht af.

Roos de Wit komt eraan, samen met Theo Peters en

(Weer een
lange pauze.)

Nico. Achter hen lopen twee kleinere kinderen.

Hél Waar
kijken jullie
naar?

vertelt Dirk.
Nico zet zijn bril af en veegt de glazen schoon aan

zijn mouw. Dan zet hij hem weer op.

CT\T ik zie steeds NID
ou, ik zie nog )

// »

PET N

Het was vast een vliegtuig,

zegt een van de kleintjes slim.

Dat ZOU

kunnen...

MAAR het had
de vorm van een ECHT
ruimteschip.

STNLE))

S - ..,.J/

Dirk tekent met zijn vingers de vorm van een

ruimteschip.

Dan mhij naar adem en roept:

77 lml P \\'

TR, 1€ zha HET OOKY

bevestiqg ik.

(Dirk is HEEL goed in dit spelletje.)




f@ ‘Waar k13N JULLIE dan precies
A | naar? Ik zie alleen maar' '

| :
Marcus denkt dat hij de wmeft gemist

{:\53 en dat maakt hem boos.
' \“\‘\% P
Dan gaat de schoolbel Tl‘ing ///“

en moeten we naar binnen. T”'ng.
(A7, Florien en Indira willen erlangs, maar wij staan
in de weg.

‘Doorlopen, alsjeblieft, zegt (WAAY .

" maar iedereen kijkt omhoog en

niemand komt in beweging.

‘Hé (W7, we hebben net een echte w)9ezien.

Dat is een VLIEGENDE SCHOTEL!

We wachten tot hij terugkomt,’
legt Marcus uit.

... €N Indira ook.
‘Misschien was het gewoon een VLIEGEND
CHIPSZAKJE,' zegt Indira.

’ \‘Hoe kunnen chipszakjes nou vliegen?’
vraag ik.

‘Als ze door harde WIND uit de vuilnisbak

worden geblazen en omh22g waaien. Kom, laten we

gaan. Er is hier niks te zien. Tot zo in de klas.’

Dirk trekt zijn wenkbrauwen op en fluistert: ‘Acht,
niet slecht!’

Ja, die WWas een goeie, hé? Maar mijn record

staat nog steeds op twaalf kinderen EN meneer

Springer die naar een lege afvoerput tuurden,’ zeg ik.

%)




v
O ja... Dat was Misschien moeten we de volgende keer weer doen

ook een goeie. , .
alsof we een%zien, zegt Dirk. 'Dat was

GENIAAL van jel

Ik zie je

in de pauze.

Dirk loopt naar de klas van meneer Springer en ik

roep hem na:

é Dirk, wat Je ook doet,

niet Omdraaien'l
(Hij draait zich om.)

Hmmm, blijf
speuren...

@ @



Meneer Fullerman loopt door de klas
om de werkbladen voor vandaag uit te delen. Ik ga
naast (A7 en Marcus zitten.

Marcus zegt 5

meteen:

Jullie hebben niet ECHT eenﬁ)gezien, hé?’

(Hij is nog steeds boos op me.)
Vjawel, of dat dachten we tenminste.’
Jullie spelen gewoon graag maffe spelletjes,’
moppert Marcus.
(A7 is het met Marcus eens. Dat gebeurt niet vaak.

‘Daar heeft hij gelijk in, Tom.’

‘Hoe bedoel je?’ Tk doe mijn best om VERBAASD te

50

klinken.

Jij en Dirk doen een spelletje waarbij jullie naar
N Uy

NIETS kijken en hopen dat zoveel mogelijk kinderen
meedoen,” zegt (A7 opmerkzaam.

N VAYA%RY
HAL 1k wisT dat ik GELITK had!’

roept Marcus, en hij kijkt me met

samengeknepen ogen aan.

‘Soms zien we WEL echt ietsl’

zeg ik, maar ik denk niet dat ze me geloven.

Dan stoot ((HA7 me aan.

\Hé, wat doet conciérge Stan nou op het

schoolplein? Staat hij daar te... dansen?’ vraagt ze.

Marcus en ik draaien ons om en kijken uit het raam...



GOEDEMORGEN, alle drie!

Hoe gaat het met jullie?

... haar niets.
ons ieder een werkblad geeft.

Marcus vertelt hem over ons
spelletje, al snap ik niet waarom.

;ioi

"\ allemaal verhalen. Ze laten me steeds naar

R ‘Meneer, meneer, Tom en ((\R7 verzinnen

!

dingen kijken die er niet echt zijn.’

\
‘UITSTEKEND! Precies wat ik wilde horen.
. : L * .
Je hebt gelijk. Dit is een LEuK spelletjel Deze dag draait helemaal om

* *

zegt (AGA7 LACYH EnD. verhalen verzinnen.’

‘Ik keek niet. Ik keek naar Tom,

mompelt Marcus.

(Hij keek wel) ()

Marcus trekt een vragend gezicht.

‘Meneer?’




‘Jullie gaan @RAPPI@E verhalen schf/i}ven!’

legt meneer Fullerman uit.

‘Wat voor grappige verhalen, meneer?’

‘Verhalen die je laten LACHEN, Marcus!’
Dan leest (A7 het werkblad voor.

‘Luister, allebei...’

EIKENHOFSCHOOL
SUPERSCHRIJF-
WEDSTRIJD voor
GRAPPIGE VERHALEN

o okkokkk
Schrijf een GRAPPIG
VERHAAL voor
het ALLEREERSTE
verhalenboek van de

Eikenhofschool. Schrijf
over iets wat JOU laat
lachen. Als jouw verhaal
*rxxx VIJF STERREN krijgt
van je juf of meester,
komt het in het boek.

Hier zijn wat TIPS om je op

weg te helpen:

e Schrijf over iets wat jou liet
lachen of wat je leuk vindt.

e Maak je verhaal niet te
lang.

¢ L.ees het hardop voor als je
het hebt opgeschreven.

e Je mag ook een grappig
gedicht schrijven.

e Oké, waar wacht je nog op?
Ga schrijven en

LAAT ONS LACHEN!

wil schrijven.
‘Mijn verhaal wordt HEEL@RPI@Q Wil je

weten waar het over gaat?’ vraagt hij.

(Niet echt.)

@



Het begint zo: er waren eens twee
BELACHELIJKE, VERVELENDE jongens die deden alsof
ze UFO’s zagen. Maar eigenlijk waren ze gewoon

MINKUKELS die graag dingen verzonnen.

‘Is een MINKUKEL niet een dier?’ vraag ik.
Y ?

Marcus denkt even na.

‘Je hebt nog zoveel andere G&‘RPK@E verhalen,

Marcus. Dan schrijf je toch niet over ONS?’ merk ik op.

‘Dit is het ENIGE GR&PPI@E verhaal ﬂ

dat ik zo gauw kan bedenken,” zegt hij. ) e
7\
‘Echt? Ik weet er nog VEEL MEER.

Ik geef hem een paar voorbeelden.

v
Wat dacht je van die keer dat we met school

beestjes gingen vangen en jij in de modder viel?

zegt (WGA7 .

‘En weet je nog toen jullie samen vastzaten in

een bootje op het meer en de vogels je

boterhammen kwamen stelen, Marcus?’

= ‘Zo grappig was dat niet,” moppert Marcus.

(Dat was het wel.)

‘Of die keer dat we dachten dat je een

EN@RME hond had, maar... het bleek juist een

piepklein hondje te zijn.

)



